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1 Pouziti Adobe FLASH formatu v reklamé jako soucast HTML stranek

1.1 Zakladni informace o formatu Adobe Flash, specifika a omezeni.

1.1.1

Format Adobe Flash (dale jen Flash) neni nativnim audiovizualnim souborovym formatem pro
zobrazeni v prohlizecich a neni soucasti standardii a specifikaci pro hypertextové dokumenty. Z
tohoto divodu pro funkéni zobrazeni v prohlizeci je nutna piitomnost pfehravace (pluginu) s
povolenim pro spusténi takového obsahu v prohlizeci a ve stejné nebo vyssi verzi jako verze
spousténého souboru Flash.

Format Adobe Flash je patentovanym vlastnictvim spole¢nosti Adobe, proto i potiebny plugin v
prohlizecich je dodavan s pfislusSnymi pravy touto spole¢nosti a nemusi byt automatickou soucasti
bézné instalace prohlizecl. Rovnéz obsahuje fadu bezpeénostnich omezeni v oblastech vlastnosti
vyuZzivanych pro Internetovou reklamu, které se mohou v jednotlivych verzich lisit.

Vysledny soubor ve formatu Adobe Flash (koncovka souboru .swf) je typem kompilovaného

datového souboru exportovaného ze zdrojového souboru, a tento kompilovany soubor neni uréen a
navrzen pro nasledné upravy a modifikace.

Soubor Adobe Flash pouziva skriptovaci jazyk Actionscript vychazejici ze standardu skriptovaciho
jazyka ECMAscript (norma ECMA-262) podobné jako skriptovaci jazyk Javascript. Syntaxe
rozliSuje velka a mala pismena, objekty (objektové prochazeni prvki a jejich adresné umisténi ve
struktuie projektu) a tvrdé konce radkd podobné jako Javascript.

Flash je vektorovy format. Na rozdil od bitmapovych obrazku (véetn¢ animovaného GIF pomoci
Casovanych snimkil) vyuziva pfti pfehravani nejen pamét hostitelského pocitace ale i jeho vypocetni
vykon; zatéz je ptimo imérna poctu vektorovych prvki, celkové velikosti plochy, nastavené
rychlosti snimkovani za vtefinu a miize byt i ovlivnén slozitym nebo chybn¢ napsanym skriptem
(nasobeni objektt v kazdém cyklu bez odstranovani, zacyklovani chybnou podminkou,...).
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1.2 Obecné doporuceni

1.2.1

1.2.2

1.2.3

1.2.4

Kazda kreativa vyuZivajici tento format by méla byt s ohledem na bod 1.1.1 doddna s

alternativnim obsahem nativnim pro prohlizece - rastrové obrazky formatu GIF nebo JPEG.
Podle vlastnosti emitujiciho reklamniho systému miZze byt neexistujici alternativa divodem nizsiho
poctu faktického shlédnuti vizualni reklamy oproti métenému (a i€tované) a nebo divodem k
vraceni kreativy pro doplnéni.

S ohledem na maximalni moznost zobrazeni FLASH v rtiznych prohlizecich s minimem zobrazeni

alternativnich verzi je vhodné exportovat vysledny kompilovany soubor .swf do co nejnizsi verze.
Doporuéena minimalni verze je 6 se zapnutou LZH kompresi. Vyssi verze jsou vhodné pouze v
ptipadech, jsou-li pouzity n€které z vlastnosti vyssich verzi (filtry, rozsiteni skripti atd.).

Vysledny .SWF soubor musi byt zpracovan spravné, kompletn¢ a iplné podle této specifikace.
Vysledny .SWF musi byt dodan bez o¢ekavani na nasledné upravy skripti, grafiky nebo rozmeért.
Nelze oc¢ekavat tipravy zkompilovaného souboru na stran¢ emitujiciho systému, byt miize byt v
nékterych piipadech vyhovéno (vysledek neni ale 100% zarucen vzhledem k proprietarnimu formatu
a praci se zkompilovanym souborem). Je-li z technologickych diivodt nutné dodat jako podklady
zdrojové nezkompilované .FLA soubory, tak po dohod¢ opét v co nejniz§i mozné verzi véetné
souborl pouzitych fontd (nebo ovéfeni, Ze strana, kterd ma provést upravu, ptislusné fonty ma).

Skripty musi byt napsany spravné s pouzitim standardizovanych nazvii proménnych. Vysledny
.SWF se skripty je vhodné pied pifedanim otestovat na o¢ekavanou funkénost chovani a deklarované
proménné.

2 Tlaéitko v souboru FLASH

2.1

2.2

23

24

2.5

on (release) {

Vizualni chovani tla¢itka (zména kurzoru mysi, zachytavani udalosti atd) zajistuje objekt 'button',
ktery mtize obsahovat grafické prvky pro vSechny stavy. Pro minimalni feSeni tlacitka staci, kdyz je
vlozen v ,,button® prvku obdélnik v pozadované velikosti (typicky plny rozmér formatu banneru) na
kli¢ovém snimku "hit".

Tlacitko musi byt umisténo tak, aby nebylo zakryto jinym objektem nebo tlac¢itkem (typicky pii
vnoreni tlac¢itka do movieclipu)

Pfi tvofeni chovani tlacitka ptes objekt movieclip je nutné oSetfit zachytavani mysi, pfepindni stavu
vzhledu kurzoru atd.

Proménné pro odkaz a cil oteviraného odkazu (a pfipadné jiné hodnoty) jsou definované v objektu
HTML spousténého pluginu a jsou v ramci objektd Flash deklarovany na nejnizsi trovni - z tohoto
dtvodu je doporuceno vzdy pfi odkazech na tyto proménné pouzivat pii zapisu typologii s absolutni
cestou ("_root.").

Ko6d v ACTIONSCRIPT?2 na objektu 'button’ pro pouziti v reklamnich systémech-

if (_root.clickthru==undefined && _root.clickTag) {
_root.clickthru = _root.clickTag;

}
if (_root.clickthru==undefined && _root.clickTAG) {
_root.clickthru = _root.clickTAG;

if (_root.click Target ==undefined) {
_root.clickTarget = " _top";

getURL(_root.clickthru, _root.click Target);

}

ACTIONSCRIPT2 implementace/ vyvojova prostiredi: Macromedia FLASHS-8 ( MF5, MF MX,
MX2004, F 8), Adobe CS3/9 a CS4/10 (v rezimu AS2), SWiSH Max2
AS?2 je doporucovand verze!!!
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2.6 ACTIONSCRIPT3 (Adobe CS3,4 (9,10) + AS3) — kdd neni umistén na tlacitku ale na prvnim
framu animace v hlavni scéné (musi byt zaroven od tohoto framu byt pfitomny objekt tladitka, jehoz
cesta a nazev se nastavuje na druhém fadku kodu -je to jediny fadek v kodu, ktery se musi editovat,
nema-li tlacitko pridéleny nazev ,,AdbuttonJmeno*)

var clickT:Object = root.loaderInfo.parameters;
var Adbutton = root.AdbuttonJmeno; //plna cesta k objektu tlacitka
if (clickT.clickthru==undefined && clickT.clickTag) {

clickT.clickthru = clickT.clickTag;

}
if (clickT.clickthru==undefined && clickT.clickTAG) {

clickT.clickthru= clickT.clickTAG;

}
if (clickT.click Target==undefined ) {

clickT.clickTarget =" _top";

}
Adbutton.addEventListener( MouseEvent.CLICK, AdClick );

function AdClick( e:MouseEvent):void{
navigate TOURL ( new URLRequest( clickT.clickthru ), clickT.clickTarget );

}

2.7 ACTIONSCRIPT]1 (Flash 4 a nizsi, starsi verze alternativnich vyvoj.prostfedi). V tomto piipadé
je nutné (1) vytvofit animaci na 2 a vice framt, protoze predané proménné odkazu jsou iniciované
az od druhého snimku animace (objekt tlacitka s kddem muiize byt pfitomno i na prvnim, ale musi
byt zaroven pfitomno na nasledujicim az framu az do konce animace).

on (release) {
if (/:clickthru.length==0 && /:clickTag.length>1) {
I:clickthru = /:clickTag

}
if (/:clickthru.length==0 && /:click TAG.length>1) {
[:clickthru = /:click TAG

}
if (/:clickTarget.length==0) {
[:clickTarget =" top"

}
getURL (/:clickthru, /:clickTarget)
}

2.8 Tyto standardy kodu pro tlacitko méfeného odkazu jsou platné pro vSechny typy reklam pouzivajicich
format flash. Atypické reklamy maji nad toto zékladni tlacitko dalsi rozsifeni standardl pouzitych
skriptii v .SWF souborech a jsou popsany podrobné v prislusnych dokumentech SPIR nebo
navodech emitujicich reklamnich systémt.

2.9 Posledni verze skriptovaciho jazyku ActionsScript3 neni pro ucely reklamy zatim vhodna a neni
vyZadovana a doporucovana (viz bod 1.2.2 o divodech pro nizsi verze — AS3 pfimo nesouvisi s
verzi Flashe 9, je jen jednou z moznych verzi jazyka). Tento kod neni jesté vyznamnéji celosvétove
standardizovan a lze jej akceptovat jen z technickych divodi (vlastnostem jazyka, které nelze
pouzit v AS2 kédu). Proménnou AdButtonJmeno nahrad’te pojmenovanym prvkem tlacitka s jeho
cestou (zapisuje se (na rozdil od AS2) ve tvaru root.movieclipstlacitkem.tlacitko (je-1i takové
zanofovani do movieclipu pouzito, jinak root.tlacitko).

2.10 Programovaci postupy a konstrukce mohou byt rtizné pii dosazeni stejného funkéniho vysledku. V
zajmu bezproblémového a bezchybného nasazeni a rychlé a jednoznacné kontroly pii vkladani
reklam diirazné doporucujeme dodrZovat tuto syntaxi a nevytvaret nestandardni a htife zpétné
Citelné variace funkéniho odkazu — jakakoliv odchylka od téchto doporuc¢ovanych konstrukei kodu
muze zbrzdit nasazeni nebo vést k zamitnuti administraci spravce reklamniho prostoru.
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