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Ilayer v SWF jednosouborové a dvousouborové

Tento dokument popisuje tvorbu ilayerovych typl reklam ve flashi (format swf) pouzivanych
pod nazvy jako rollout, hisplash, i-layer.

Zakladni typ sestava ze zdkladniho rozméru grafické Casti a rozsifeného rozméru, ktery se
zobrazi s ¢asovym omezenim a uzivatelskou moznosti odstranéni/skryti (zaviracim tlacitkem)
nad obsahem nosné stranky. Toto rozsifeni banneru je zpravidla jednou ze stran spojeno se
zakladni ¢asti.

Podobné existuji typy a variace, které vyuzivaji prekryti stranky. Spole¢né maji potfebné
funkce, napriklad zaviraci tla¢itko - napriklad samostatné reklamni bannery plovouci nad
strankou (floating ad, stickyAd, kosmic pilot).

Veskeré mozné typy se vytvari podobné a funkce jsou pojmenovany stejné. Odkazovaci
plocha-tlacitko, se vytvari jako pro standardni banner (viz dokument SPIR k tvorbé SWF
bannerd).

Pomoci nativnich obrazkd (jpg, gif, png) je zplsob zobrazeni a jejich umisténi véci pouze
obsluzného javascriptu (dodaného nebo zpravidla jako soucast/vlastnost
reklamniho systému.
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V pripadé SWF musi byt v jednotlivych souborech ulozeno i volani do javascriptu, které
musi nachystat grafik/autor swf podkladd.

Existuji dva zpUsoby, jak vytvoFit v SWF ilayerovy typ vy$e uvedeného zékladniho typu
(spolec¢na jedna strana nebo Cast strany). Kazdy ma své vyhody a nevyhody.

Prvni typ je konstrukéné podobny jako vytvoreni ilayeru z nativnich obrazku. Kreativni
podklady jsou ze dvou SWF souborl (dale starter a layer), které jsou pomoci html a
javascriptu umistény na svoji pozici a javascriptem rizeno zobrazeni. Je to dvousouborovy
layer.

Druhy typ vyuziva vice moznosti SWF a je tvoren jedinym SWF obsahujicim obé animace -
pro zakladni "starter" Cast zobrazenou v misté pridélené reklamni plochy a animaci pro
rozbalenou layer c¢ast. Celkové rozméry SWF animace jsou jako celkové/konecné rozméry
rozbaleného stavu banneru. Toto reSeni je pro praci na celkovém chovani ilayeru logictéjsi a
prehlednéjsi, relativné méné zavislé na okolnim prostredi stranky (pozicovani layer prvku) s
veskerymi chovanim a stavy zapouzdrenymi v SWF. I tak ale potfebuje spravné volat do
stranky zmeény sveého stavu pro spravné prenastaveni vlastnosti nadfizeného HTML
kontejneru (typicky DIVu). Rikdme mu jednosouborovy layer.

Koédovani ilayeru

Kédy uvadim v Actionscript 2, v podobné konstrukci by byly prepsany do actionscript 3.
VSechny obsahuji na prvnim framu hlavni scény generalni povoleni pro externi komunikaci:

if (! root.domainl) domainl = "*";
if (! root.domain2) domain2 = "";
System.security.allowDomain (domainl, domain2);

Na v8echny plochy, na kterych mize dojit ke kliknuti (nemusi byt za véech stavl ilayeru) a
odkazu na cilové stranky pridejte objekt tlacitka s timto kédem na této udalosti mysi.

on (release) {

if ( root.clickthru == undefined && root.clickTag) {
_root.clickthru = root.clickTag;

}

if ( root.clickthru == undefined && root.clickTAG) {
_root.clickthru = root.clickTAG;

}

if (_root.clickTarget == undefined) {
_root.clickTarget = " top";

}
getURL(_root.clickthru, root.clickTarget):;

vSechny rozbalené ¢asti / layerové animace) musi obsahovat viditelné tlacitko pro zavreni:

on (release) {

if ( root.activex == ) |
fscommand( root.prefix + " close" );
} else {

getURL( "javascript:" + root.prefix + " close()" , " self" );

}
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Kody v dvousouborovém layeru

1. Starter SWF soubor

Mimo zdakladniho tlacitka obsahuje na stejném objektu tlacitka navic tyto volani:
on (rollover) {

if ( root.activex == ) |
fscommand( root.prefix + " starterIn" );
} else {
getURL( "javascript:" + root.prefix + " starterIn()"," self" );

}
}

on (rollout) {

if ( root.activex == ) |
fscommand( root.prefix + " starterOut" );
} else {
getURL( "javascript:" + root.prefix + " starterOut()"," self" );

}

Vlastni animace je jako bézny banner a lze ji defacto jako bézny banner nasadit (se
zachytavanim téchto funkci v obsluzném scriptu banneru, které nic nevykonaji). Je-li
pozadovano zobrazeni layer ¢asti napriklad pfi nacteni (iniciaci) stranky s bannerem, neresi
se v kédech SWF ale obsluznym javascriptem, kde Ize pripadné pridat omezujici podminky
(Cetnost atd).

2. Layer SWF soubor

MGze obsahovat funkce zdkladniho tla¢itka. Na objektu tlagitka pres celou plochu layeru jsou
tyto volani:

on (rollout) {
if (_root.inout) {
if ( _root.activex == ) |
fscommand( root.prefix + " layerOut" );
} else {
getURL ("javascript:" + root.prefix + " layerOut()"," self" );
}
}
}

on (rollover) {

if (_root.inout) {
if ( _root.activex == ) {
fscommand( root.prefix + " layerIn" );
} else {
getURL ("javascript:" + root.prefix + " layerIn()"," self" );

}

Navic musi byt pritomné a stale viditelné tlacitko pro zavreni animace vytvorené jako
samostatné tladitko vrstvu nad timto. Zaviraci funkce XX_close() mize byt voliteln& volana
automaticky (po urcitém casu nebo na konci animaci) bez tlacitka. Pouziti funkci bez tlacitka
(udalost mysi) musi byt osSetfeno tak, aby nedochazelo k jeho cyklickému volani pfi
prehravani (definovana podminka nebo akce stop() na konci animace).
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Kody v jednosouborovém layeru

Animace je tvorena jako jeden rozmérny soubor. O umisténi ve strance a viditelné rozméry se
stard obsluzny javascript, ktery prenastavuje styly a vlastnosti nosného kontejneru SWF
souboru. Pfi zabaleném stavu (starter animace) je viditelny pouze vyrez, pfi rozbaleni je vidét
celé SWF.

Vytvofeni jednosouborové animace je naro¢néjsi na umisténi prvkl tlagitek ve vrstvach,
logickd omezeni scriptovych volani a samozrejmé navigace po starter a layer animacich. V
pfipravené animaci vytvorte prvek tladitka rozméru starteru (mlze byt soucasti
samostatného movieclipu pro starter animaci) a okddujte podobné jako starter z
dvousoborového typu vcetné on(release) scriptu pro odkaz. Navic budou akce obsahovat
skoky pro rozbaleni layer animace, napriklad:

on (rollover) {

if ( root.activex == ) |
fscommand( root.prefix + " starterIn" );
} else {
getURL( "javascript:" + root.prefix + " starterIn()"," self" );

}
_root.gotoAndPlay ("layerpart");

}

on (rollout) {

if ( root.activex == ) |
fscommand( root.prefix + " starterOut" );
} else {
getURL( "javascript:" + root.prefix + " starterOut()"," self" );

}

Je-li potfeba rozbaleni layer animace i pri nacteni html stranky (iniciace), nelze to resit jako u
dvousoborovych a je nutné uz v SWF dat takové automatické volani (XX_starterIn()) opét
nejlépe s néjakou omezujici podminkou (pocitadlo) nebo konstrukci navigace aby nedoslo k
cyklickému otevirani.

Na rozbalenou cast, respektive tlacitko jsou funkce opét podobné jako u layeru
dvousouborového typu:

on (rollOut) {

if (_root.inout) {
if ( _root.activex == ) |
fscommand( root.prefix + " layerOut" );
} else {
getURL ("javascript:" + root.prefix + " layerOut()", " self" );

}
}
}
on (rollOver) {
if ( root.inout) {
if ( root.activex == ) A
fscommand( root.prefix + " layerIn" );
} else {
getURL ("javascript:" + root.prefix + " layerIn()", " self" );

}
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Opét s pritomnym viditelnym zaviracim tlacitkem a pripadné automatickym volanim pro
zavreni na konci animace. V jednotlivych on(rollOver, rollOout) mohou byt umistény volani po
navigaci SWF za blokem javascriptového volani.

Tipy a rady:

1. Testovat, testovat a zase testovat. Proménné do SWF se predaji pomoci GET parametru v
HTML objektu pluginu - ....

starter.swf?prefix=123&activex=1&clickthru=http://internet.billboard.cz Funkce
lze zachytdvat jednoduchou konstrukci <script>function 123 close()
alert ("volani zavreni")..... </script>

2. Vnitfni volani (navigacni skoky) pouzitd spolec¢né na tlacitkach s volanim funkci vkladejte
az za tyto javascriptova volani.

3. Testy provadéjte pres http protokol - na lokalnim webserveru, nékteré véci z
bezpe&nostnich dtvodl funguji jinak nez spuéténé s cestou k souboru na harddisku.

4. PFi dodani informujte v prilozeném souboru o nazvech pouzitych funkci, rozmérech a u
dvousouborovych i mistem a smérem rozbaleni layerové casti, je-li pouzito néjaké
automatické volani funkci (rozbaleni, sbaleni), tak i o tom plus o pripadnych casech
nutnych pro prehrani layer animace.

Prehled viliastnosti

Dvousoubory layer banner Jednosouborovy layer banner

GIF JPG
alternativa

Stejné rozméry a kédovani chovani,
alternativni obrazky v obou rozmérech.

Jiné, alternativu zpravidla stadi vytvorit
jen v zakladnim rozméru starteru.

Tlacitko v obou rozmérech, spusténi

ilayeru vzdy od zacatku, nelze Tlacitko ve vSech stavech. Navigace po

Obsazené funkce
(mimo volanych)

synchronizovat animace mezi sebou (jen
zavolat spusténi layeru, automaticky od
zacatku), kontrola zastaveni (stop() ) na
konci layer animace

animaci pri udalosti rozbaleni a
zabaleni. Smycka prehravani pro
zakladni animaci.

Volané js funkce

XXX_starterIn() a XXX_starterOut()
pro zakladni starter banner,
XXX_layerOut(), XXX_layerIn(),
XXX_close() pro layer banner,
XXX_close() navic na samostatném
zaviracim tlacitku. Cil (Okno) js funkce
vzdy vlastni "_self". XXX je pouZita
proménna prefix

XXX_starterIn(),
XXX_starterOut(), XXX_layerIn,
XXX_layerOut() i XXX_close()
umisténé v jednom souboru na
prislusnych mistech a stavech animace.
Kontrola zamezeni cyklického volani
funkci (v nekonecné smyccce). Volani
do okna "_self"

Stejné rizeni jakou klasické obrazkové,
v z 7 v s v 7 . O v.
moznost volného umisténi layer Casti vuci

Jednodussi na navrh a ladéni v ve
vyjovém prostiedi Adobe Flash. Presna

Vyhody starter. Chybé&jici nebo vadné funkce Ize |synchronizace navazovani animaci mezi
emulovat javascriptem se zachytdvanim |starterem a layerem. Lepsi ladéni chyb
mysi (stejné jako obrazkové) a testovani
Naro¢néjsi na ladéni (v HTML strance Narocner_l na spravnos_t kodoovam a

o . X konstrukci v HTML (co je pruhledné a
obsahujici oba swf prvky), nepresna o . L
, - , ; Y nepruhledné, funkce na spravhem
Nevyhody synchronizace (na urovni spusténi od

zacatku ilayer ¢asti, presny Cas je na
zobrazeni prvku javascriptem)

misté, navigace v animaci ve vSech
stavech). Nemusi byt akceptovan
vSemi rekl.systémy.




